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1. PRZYKLAD DEFINICJI OBCIAZEN W PROGRAMIE
AUTODESK CONCRETE BUILDING STRUCTURES

1.1. Wstep

W ponizszym przyktadzie przedstawiono mozliwosci definiowania obcigzen w programie Autodesk
Concrete Building Structures. Przyktad prezentuje rowniez nowe mozliwosci programu Autodesk
Concrete Building Structures wersja 2009. W celu uproszczenia definicji modelu geometrycznego
przyktad opiera sie na prostej konstrukcji matego budynku o drewnianej wiezbie dachowe;j.

W ponizszym przyktadzie bedg stosowane nastepujace zasady:

e prezentacja dowolnej ikony oznacza nacisniecie tej ikony lewym klawiszem myszki

o {X,x y,y} oznacza wskazanie mysza punkiu o wspotrzednych X=x,x Y=y,y (podana warto$¢ moze
by¢ przyblizona, jezeli odnosi sie do punktu charakterystycznego konstrukc;ji)

e d oznacza wpisanie tekstu ‘d’ w pole opisane w tekscie

e d oznacza wpisanie tekstu ‘d’ bezposrednio z klawiatury (bez powigzania z polem edycyjnym) i
wcishiecie klawisza Enter

e (<), (M, (=), () oznacza nacisniecie klawisza strzatki na klawiaturze

e («)*(1) oznacza jednoczesne naci$niecie dwdch strzatek na klawiaturze

o Enter, Ctrl, Delete, ESC oznacza nacisniecie odpowiednio klawisza Enter, Ctrl, Delete, ESC na
klawiaturze; znak ‘+° oznacza powigzanie wcisniecia powyzszego klawisza klawiatury z
wcisnieciem innego wystepujacego po znaku ‘+*

e LKM, PKM: skréty uzywane do oznaczenia klikniecia lewym lub prawym klawiszem myszki

e w przyktadzie sg uzywane nastepujace jednostki: wymiar konstrukcji [m], wymiar przekroju [cm],

kat [Deg] (zmiana jednostek domysinych moze by¢é dokonana przez uzytkownika w oknie
dialogowym Preferencje zaktadka Jednostki dostepnym w menu Narzedzia / Preferencje).
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Aby rozpoczaé prace w programie Autodesk Concrete Building Structures, nalezy nacisna¢ ikone

18
START.

UWAGA:

znajdujaca sie na pulpicie lub wybra¢ komende Autodesk Concrete Building Structures z menu

Program Autodesk Concrete Building Structures wersja 2009 moze byc¢
uruchamiany w trzech rdéznych konfiguracjach: Model geometryczny, Model
geometryczny z obcigzeniami i Obliczenia. Aby sprawdzi¢ aktualng konfiguracje
programu, nalezy z menu Narzedzia wybra¢ opcje Preferencje. Nastepnie w oknie
dialogowym Preferencje przej$¢ na zakfadke Konfiguracja. Do poprawnego
wykonania ponizszego przyktadu wybrana musi by¢ opcja Model geometryczny z
obcigzeniami. Jezeli jest wybrana inna opcja, nalezy nacisng¢ ikone Model
geometryczny z obcigzeniami. Do aktualizacji konfiguracji wymagane jest zamkniecie,
a nastepnie ponowne uruchomienie programu. Jezeli opcja Model geometryczny z
obcigzeniami nie jest aktywna, nalezy ponownie uruchomi¢ program instalacyjny i w
trybie Zmodyfikuj doinstalowac¢ modut obcigzen. Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢é w pomocy do programu Autodesk Concrete Building Structures
(Instalacja programu / Program instalacyjny).

1.2. Definicja przekrojow i materiatéw

BF (Baza przekrojow - pasek Otwarcie  okna  dialogowego Baza  przekrojow

narzedzi Charakterystyki)

umozliwiajacego definicje nowych przekrojow.

LKM w gatgZ Prostokgtne drzewa po
lewej stronie okna dialogowego

Wybér typu przekroju - przekroje prostokatne.
aktywnego typu przekroju zostaje wybarwione.

Tto

11 (Dodaj)

Dodanie nowego przekroju prostokatnego.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 15,0 w polu
h17,5

Definicja wymiarow przekroju.

LKM w powstalg gatgz drzewa po
lewej stronie okna dialogowego z
domysing nazwa przekroju

Ustalenie biezgcego przekroju.

Ponownie LKM w ta samg gatgz
drzewa

Aktywacja mozliwosci edycji nazwy przekroju.

W aktywne pole wpisac
P15*17,5
Enter

Zmiana nazwy przekroju.

11 (Dodaj)

Dodanie nowego przekroju prostokatnego.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 15,0 w polu
h 15,0

Definicja wymiarow przekroju.

11 (Dodaj

Dodanie nowego przekroju prostokatnego.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 35,0 w polu
h 35,0

Definicja wymiarow przekroju.

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved
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LKM w galaz Teowe drzewa po
lewej stronie okna dialogowego

Wybér typu przekroju - przekroje teowe. Tto aktywnego
typu przekroju zostaje wybarwione.

11 (Dodaj)

Dodanie nowego przekroju teowego.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 35,0 w polu
h 75,0 w polu bf 75,0 w polu hf 25,0

Definicja wymiarow przekroju.

LKM w gataz Sciany (pfyty) drzewa
po lewej stronie okna dialogowego

Wybor typu przekroju - przekroje dla scian i piyt. Tio
aktywnego typu przekroju zostaje wybarwione.

11 (Dodaj)

Dodanie nowego przekroju dla scian lub piyt.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 35,0

Definicja grubosci przekroju.

LKM w galgz Otwory prostokgtne

Wybor typu przekroju - otwory prostokatne. Tto aktywnego

drzewa po lewej stronie okna | typu przekroju zostaje wybarwione.
dialogowego
[ (Dodaj) Dodanie nowego otworu prostokgtnego.

W polu / wpisa¢ wartos¢ 90,0 w polu
h 210,0

Definicja wymiarow otworu.

11 (Dodaj)

Dodanie nowego otworu prostokatnego.

W polu / wpisa¢ warto$¢ 180 w polu
h 150

Definicja wymiarow otworu.

LKM w klawisz OK

Zamkniecie okna dialogowego i zatwierdzenie wykonanych
operaciji.

= (Baza materiatow - pasek
narzedzi Charakterystyki)

Otwarcie = okna  dialogowego Baza  materiatow

umozliwiajacego definicje nowych materiatow.

LKM w gatgz Materiat warstwowy

Wybér typu materiatu - materiat warstwowy. Tto aktywnego

drzewa po lewej stronie okna | typu przekroju zostaje wybarwione.
dialogowego
[ (Dodaj) Dodanie nowego materiatu warstwowego.

Z listy w polu Materiat tabeli wybrac
Zaprawa cementowa

Definicja pierwszej warstwy materiatu. Materiat nienosny
(okfadzina).

W pole grubosé¢ wpisaé w tym
samym wierszu wpisa¢ wartos¢ 5 cm

Definicja grubosci pierwszej warstwy materiatu.

Z listy w polu Materiat drugiego
wiersza tabeli wybra¢ Styropian

Definicja drugiej warstwy materiatu.
(okfadzina).

Materiat nienosny

W pole grubosé¢ wpisaé w tym
samym wierszu wpisa¢ wartos¢ 10
cm

Definicja grubosci drugiej warstwy materiatu.

Z listy w polu Materiat trzeciego
wiersza tabeli wybra¢ Beton

Definicja trzeciej Materiat

(konstrukcyjny).

warstwy materiatu. nosny
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W pole grubosé wpisaé w tym
samym wierszu wpisa¢ wartos¢ 25
cm

Definicja grubosci trzeciej warstwy materiatu.

LKM w powstalg gatgz drzewa po
lewej stronie okna dialogowego z
domysing nazwag materiatu

Ustalenie biezgcego materiatu.

Ponownie LKM w ta samg gatgz
drzewa

Aktywacja mozliwosci edycji nazwy materiatu.

W aktywne pole wpisac
PLYTA_W, Enter

Zmiana nazwy materiatu.

W (Dodaj)

Dodanie nhowego materiatu warstwowego.

Z listy w polu Materiat pierwszego
wiersza tabeli wybra¢ Styropian

Definicja pierwszej warstwy materiatu. Materiat nienosny
(okfadzina).

W pole grubosé¢ wpisaé w tym
samym wierszu wpisa¢ wartos¢ 5 cm

Definicja grubosci pierwszej z warstwy materiatu.

Z listy w polu Materiat drugiego
wiersza tabeli wybra¢ Beton

Definicja drugiej Materiat

(konstrukcyjny).

warstwy materiatu. nosny

W pole grubosé wpisaé w tym
samym wierszu wpisa¢ wartos¢ 25
cm

Definicja grubosci drugiej warstwy materiatu.

LKM w powstatg gatgz drzewa po
lewej stronie okna dialogowego z
domysing nazwag materiatu

Ustalenie biezgcego materiatu.

Ponownie LKM w ta samg gatgz
drzewa

Aktywacja mozliwosci edycji nazwy materiatu.

W aktywne pole wpisac
SCIANA_W, Enter

Zmiana nazwy materiatu.

LKM w klawisz OK

Zamkniecie okna dialogowego i zatwierdzenie wykonanych
operaciji.

1.3. Tworzenie modelu konstrukcji

[&] (Przekroje domysine
- pasek narzedzi Charakterystyki)

Otwarcie okna dialogowego Przekroje domysine
umozliwiajgcego okreslenie domysinych przekrojow dla
nowo wprowadzanych elementéw.

Z listy Belki
P15*17,5

wybraé przekréj

Ustalenie przekroju P15*17,5 jako domysinego dla nowo
definiowanych belek.

Z listy Stupy wybra¢ przekroj P35*35

Ustalenie przekroju P35*35 jako domysinego dla nowo
definiowanych stupéw.
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Z listy tawy fundamentowe wybrac
przekréj T75*25

Ustalenie przekroju T75*25 jako domyslnego dla nowo
definiowanych taw fundamentowych.

Z listy Okna wybra¢ przekroj | Ustalenie otworu prostokatnego OP180*150 jako
OP180*150 domysinego dla nowo definiowanych stupow.

Z listy Drzwi wybra¢ przekroj | Ustalenie  otworu  prostokatnego  OP90*210  jako
OP90*210 domyslnego dla nowo definiowanych taw fundamentowych.

LKM w klawisz OK

Zamkniecie okna dialogowego i zatwierdzenie wykonanych
operaciji.

E
M (Materiaty domysine
- pasek narzedzi Charakterystyki)

Otwarcie okna dialogowego Materialy domysine
umozliwiajgcego okreslenie domys$inych materiatéw dla
nowo wprowadzanych elementéw.

Z listy Belki wybra¢ materiat Sosna

Ustalenie materiatu Sosna jako domysinego dla nowo
definiowanych belek.

Z listy Stupy wybra¢ materiat Beton

Ustalenie materiatu Befon jako domyslnego dla nowo
definiowanych stupéw.

Ustalenie materiatu SCIANA_W jako domysinego dla nowo
definiowanych Scian.

Z listy Sciany wybraé materiat
SCIANA_W
Z listy Ptyty wybraC materiat
PLYTA W

Ustalenie materiatu SCIANA_W jako domysinego dla nowo
definiowanych piyt.

LKM w klawisz OK

Zamkniecie okna dialogowego i zatwierdzenie zmian.

Materialy domysine

Belki:

Shupy:

Sciany:

Bty

Stopy fundarmentome;
tawy fundamentomwe:
Pty fundamentome:
Sciany dziakowe:
Schody:

Okna:

Dz

IEERTE SommE!

[ krra dachoae:

Fomiezzczenia:

ﬂ

R S S S S S s e S B ]

I Beton Enumi

il

[ SC1aNA Pamac

[PLY T

I Beton

I Beton

I Beton

I Beton

I Beton

L L Ll L Lef Ll e e e L e e e
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=) (Sciana - pasek Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania $cian.

ke (Docigganie kursora do weztow
siatki - pasek narzedzi Docigganie)

Wiaczenie opcji dociggania kursora do weztdw siatki.
UWAGA: Opcja moze by¢ juz domyslnie wigczona.

= (Ciagniecie-pasek Edycja -Tryby)

Wiaczenie opcji wprowadzania obiektéw jako tahcucha -
polilinii.

. (tuki - wigcz/wytacz)

Wylaczenie opcji pozwalajacej na definicje elementéw
tukowych.

-5.0 Wprowadzenie  punktu  poczatkowego  (startowego)
tancucha Sciany.
UWAGA: Opcja powoduje wyswietlenie okna dialogowego
umozliwiajgcego wprowadzanie wspotrzednych wzglednych
Z klawiatury.

(M 10,0 Wprowadzenie kolejnego punktu tancucha sciany.

(—) 2.5 Wprowadzenie kolejnego punktu tancucha $ciany.

(=) 1.5 Wprowadzenie kolejnego punktu tancucha $ciany.

(V)85 Wprowadzenie kolejnego punktu tancucha $ciany.

(<) 4.0 Wprowadzenie kolejnego punktu tancucha $ciany.

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved
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s (Docigganie kursora do korica
obiektéw - pasek Docigganie)

Wiaczenie opcji dociggania kursora do korncéw obiektow.
UWAGA: Opcja moze by¢ juz domysinie wigczona.

s (Docigganie kursora do Srodkéw
obiektéw - pasek Docigganie)

Wiaczenie opcji dociggania kursora do srodkéw obiektéw.
UWAGA: Opcja moze by¢ juz domysinie wigczona.

F (Drzwi - pasek narzedzi Obiekty)

Rozpoczecie definicji drzwi.

LKM w wezet siatki o]
wspotrzednych: {-1,0 2,0}

Definicja drzwi.

i (Okno - pasek narzedzi Obiekty)

Rozpoczecie definicji okien.

Dwukrotne LKM w wezly siatki o
wspotrzednych: {-5,0 2,0}; {-5,0 -2,0}

Definicja dwoch okien.

LKM w srodek ukosnej $ciany

Definicja okna.

L (Selekcja - pasek Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved
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LKM w lewy gorny rog ekranu z
widokiem konstrukcji, a nastepnie,
trzymajac wcisniety lewy klawisz
myszy, przesung¢ kursor w kierunku
prawej dolnej czedci ekranu, tak aby
prostokat selekcji objat wszystkie
wprowadzone elementy

Selekcja obiektow.
UWAGA: Mozna uzy¢ skrétu klawiszowego Ctrl + A -
selekcja wszystkich elementéw.

-1,00

-3,00

-5,00

-5,00 -3,00
| 1 | 1

5,00
|

3,00
|

'\LI.I'

1,00
|

-1,00

-3,00

-5,00

-1,00 1,00 2,00 &.00
| 1 | 1 | 1 |

T (Lustro pionowe - pasek Edycja)

Wiaczenie opciji lustrzanego odbicia wzgledem osi.

LKM w wezet siatki o]
wspotrzednych: {0,0 5,0}

Definicja osi symetrii dla lustra pionowego.

I (Stup - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania stupow.

Dwukrotnie LKM w wezly siatki o
wspotrzednych:  {-1,0 5,0}, a
nastepnie {1,0 5,0}

Definicja stupow.

=) (Sciana - pasek Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania $cian.
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2 (Ciagniecie - pasek Edycja - Wytaczenie opcji wprowadzania obiektéw jako tancucha -
Tryby) polilinii.

LKM w wezet siatki o wspétrzednych | Definicja Sciany.
{-1,0 -5,0}, a nastepnie LKM w wezet
siatki o wspotrzednych {1,0 -5,0}

LKM w wezet siatki o wspdirzednych | Definicja kolejnej Sciany.
{-1,0 0,0}, a nastepnie LKM w wezet
siatki o wspétrzednych: {1,0 0,0}

LKM w punkt przeciecia lewej | Definicja kolejnej Sciany.
uko$nej Sciany ze sciang réwnolegtg
do osi Y {-1,0 3,5}, a nastepnie LKM
w punkt przeciecia prawej ukosnej
Sciany ze $ciang réwnolegtg do osi Y
{1,0 3,5}

F1 (Drzwi - pasek narzedzi Obiekty) | Rozpoczecie definicji drzwi.

LKM w  sSrodek poprzednio | Definicja drzwi.
utworzonej sciany {0,0 3,5}

LKM w wezet siatki o | Definicja drzwi.
wspotrzednych: {0,0 0,0}

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved
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&F (Ptyta - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie trybu wprowadzania ptyt.

+* (Dodaj specjalnie - pasek
narzedzi Obiekty)

Wiaczenie trybu wprowadzania specjalnego dla ptyt.

LKM we wnetrze lewego duzego
pomieszczenia np. w punkt { -3,0
0,0}

Definicja ptyty stropowe;.

LKM we wnetrze prawego duzego
pomieszczenia np. w punkt { 3,0 0,0}

Definicja ptyty stropowe;.

LKM we wnetrze potozonego ponizej
osi X mniejszego pomieszczenia np.
w punkt { 0,0 -2,0}

Definicja ptyty stropowe;.

+> (Dodaj specjalnie - pasek
narzedzi Obiekty)

Wyltaczenie trybu wprowadzania specjalnego dla piyt.
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Zaczynajgc od wezta siatki o
wspotrzednych {-1,0 0,0} zgodnie z
ruchem zegara kolejno LKM w
punkty o wspotrzednych {-1,0 3,5} {-
2,55,0}{2,5 5,0} {1,0 3,5} {1,0 0,0} {-
1,0 0,0}

Definicja plyty - tworzymy kontur ptyty obejmujacej
mniejsze pomieszczenie potozone powyzej osi X oraz
balkon.

Z menu Widok wybraé opcje | Zmiana typu prezentacji elementéw (opcja jest aktywna po
Architektoniczny uruchomieniu programu)
UWAGA: Opcja jest dostepna rowniez przez skrot
klawiszowy F10.
Z menu Widok wybra¢ opcje | Otwarcie okna dialogowego wyswietlania.
Wyswiet! UWAGA: Opcja Wyswietl jest réwniez dostepna w menu

kontekstowym.

LKM na zaktadke Nazwy w otwartym
oknie dialogowym Wyswiet!

Zmiana aktywnej zaktadki w oknie dialogowym Wyswietl.

LKM w pole:
Sciany (pojawia sie symbol [#)

Opcja umozliwiajaca wigczenie wyswietlania graficznym
nazwy $cian na ekranie.

LKM w klawisz Zastosuj

Zamkniecie okna dialogowego Wyswietl.

LKM w $ciane S0_1
(patrz rysunek ponizej)

Selekcja obiektow. Wybrana Sciana zostanie podswietlona
kolorem niebieskim.

' (Wtasciwosci — pasek narzedzi

Otwarcie okna dialogowego Wtasciwosci obiektow.

Obiekty) UWAGA: Opcja jest roéwniez dostepna w menu
y kontekstowym PKM / Wtasciwosci.
LKM na zaktadke Charakterystyki w | Zmiana zaktadki w oknie dialogowym W/fasciwosci

otwartym oknie
Wiasciwosci obiektow

dialogowym

obiektow.

LKM w pole:
= (pojawia sie symbol ¥

Zmiana_kolejnosci warstw w materiale warstwowym dla
Sciany S0_1.

W analogiczny sposob zmienié
kolejnos¢ warstw w Scianach:

$0_2; S0_3; S0_5; S0_13

(patrz rysunek ponizej)

Zmiana kolejnosci warstw w materiale warstwowym dla
wybranych $cian.

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved
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Z menu Widok

Wyswiet!

wybraé opcje

Otwarcie okna dialogowego wyswietlania.
UWAGA: Opcja Wyswietl jest réwniez dostepna w menu
kontekstowym.

LKM na zaktadke Nazwy w otwartym
oknie dialogowym Wyswiet!

Zmiana aktywnej zaktadki w oknie dialogowym Wyswietl.

LKM w pole:
Sciany (znika symbol ¥

Opcja umozliwiajaca wytgczenie wyswietlenia na ekranie
graficznym nazwy $cian.

LKM w klawisz Zastosuj

Zamkniecie okna dialogowego Wyswietl.

Z menu
Inzynierski

Widok wybraé opcje

Zmiana typu prezentacji elementow.
UWAGA: Opcja jest dostepna rowniez przez skrot
klawiszowy F9.

Z menu Kondygnacja wybraé opcje
Kopiuj

Otwarcie okna dialogowego kopiowania kondygnacji.

W pole Do wpisa¢ warto$¢ 1

Okreslanie ilosci i potozenia kopiowanych pieter.

LKM w klawisz OK

Wykonanie okna

dialogowego.

operacji kopiowania. Zamkniecie

Z listy Kondygnacja nr na pasku

narzedzi Kondygnacja wybracé
kondygnacije 0

Zmiana biezgcej kondygnadiji.

(tawa fundamentowa - pasek
narzedzi Obiekty)

Wiaczenie trybu wprowadzania taw fundamentowych.
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= (Ciagniecie - pasek narzedzi
Edycja -Tryby)

Wiaczenie opcji wprowadzania obiektéw jako tahcucha -
polilinii.

Czterokrotnie LKM kolejno w wezty
siatki o wspdirzednych {-5,0 -5,0}, {-
5,0 5,0}, {5,0 5,0}, {5,0 -5,0}

Definicja zewnetrznych taw fundamentowych.

= (Ciagniecie - pasek narzedzi
Edycja - Tryby)

Wylgczenie opcji wprowadzania obiektow jako tahcucha -
polilinii.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{-5,0 -5,0}

Dokonczenie definicji zewnetrznych faw fundamentowych.

Dwukrotnie LKM kolejno w wezet
siatki o wspotrzednych {-1,0 -5,0 },
oraz punkt przeciecia lewej ukosnej
Sciany ze sciang réwnolegtg do osi Y
{-1,0 3,5}

Definicja wewnetrznej fawy fundamentowe;.

Dwukrotnie LKM kolejno w punkt
przeciecia lewej ukosnej Sciany ze
Sciang réwnolegtg do osi Y {-1,0
3,5}, a nastepnie w punkt przeciecia
lewej ukosnej sciany ze Sciang
zewnetrzng rownolegtg do osi X
{-2,5 5,0}

Definicja wewnetrznej fawy fundamentowe;.

Dwukrotnie LKM kolejno w wezet
siatki o wspotrzednych {1,0 -5,0},
oraz punkt przeciecia prawej ukosnej
Sciany ze sciang réwnolegtg do osi Y
{1,0 3,5}

Definicja wewnetrznej fawy fundamentowe;.

Dwukrotnie LKM kolejno w punkt
przeciecia prawej ukosnej Sciany ze
Sciang réwnolegtg do osi Y {1,0 3,5},
a nastepnie w punkt przeciecia
prawej ukosnej sciany ze $ciang
zewnetrzng rownolegtg do osi X {2,5
5,0}

Definicja wewnetrznej fawy fundamentowe;.

LKM w prawe dolne okno programu,
zawierajgce  przestrzenny  widok
konstrukcji

Zmiana aktywnego okna aplikaciji.

i (3D(caty budynek) - pasek
narzedzi Widok 3D)

Wiaczenie widoku 3D dla catej konstrukcji.

Uwaga: Jezeli pracujemy na systemie operacyjnym innym
niz Windows NT | mamy zainstalowany DirectX v.8 lub
pbéZniejszy, mozemy poprzez = (Wyswietlenie modelu 3D z
renderingiem powierzchni - pasek narzedzi Widok 3D)
wigczy¢  widok z  wypetnionymi i  cieniowanymi
powierzchniami.  Domy$inie do  kazdego  materiatu
przypisana jest tekstura, mozna jq zmieni¢ lub usung¢ w
oknie dialogowym Baza materiatlow (z menu Narzedzia
wybrac opcje Baza materiatow).
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LKM w lewe, gtéwne okno programu

Zmiana aktywnego okna aplikaciji.

Z listy Kondygnacja nr na pasku

Zmiana biezacej kondygnadiji.

narzedzi Kondygnacja wybracé

kondygnacje 1

Z menu Widok wybra¢ opcje | Otwarcie okna dialogowego wyswietlania.

Wyswiet! UWAGA: Opcja Wyswietl jest réwniez dostepna w menu

kontekstowym.

LKM w klawisz Nic

Wytaczenie widocznosci wszystkich obiektéw.

Na zaktadce Obiekty LKM w opcje
Belki

Wiaczenie widocznosci belek.

LKM w klawisz Zastosuj

Potwierdzenie wyboru i zamkniecie okna dialogowego.

™ (Belka - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania belek.

LKM w wezet siatki o wspoétrzednych
{0,0 -5,0}, a nastepnie {0,0 5,0}

Definicja belki kalenicowej.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{0,0 -5,0}, a nastepnie {-5,0 -5,0}

Definicja zewnetrznych krokwi.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{0,0 -5,0}, a nastepnie {5,0 -5,0}

Definicja zewnetrznych krokwi.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{0,0 5,0}, a nastepnie {-5,0 5,0}

Definicja zewnetrznych krokwi.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{0,0 5,0}, a nastepnie {5,0 5,0}

Definicja zewnetrznych krokwi.

LKM w wezet siatki o wspoétrzednych
{-5,0 -5,0}, a nastepnie {-5,0 5,0}

Definicja zewnetrznych belek podwalinowych.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{5,0 -5,0}, a nastepnie {5,0 5,0}

Definicja zewnetrznych belek podwalinowych.
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LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytgczenie selekcji elementow

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.
Uwaga: Opcja Selekcja jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl
LKM kolejno we wprowadzone
uprzednio dwie belki podwalinowe

Selekcja obiektow.

Uwaga: Wykonanie tej selekcji jest rowniez mozliwe, gdy
trzymajgc klawisz Ctrl wykonamy kilka kolejnych selekcji
oknem.

ﬂ( Wiasciwosci - pasek narzedzi
Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wtasciwosci obiektow.

Z listy Przekroj wybra¢ P15*15

Zmiana przekroju belki z 15x17.5 na 15x15 [cm].

Enter

Zatwierdzenie zmian i zamkniecie okna dialogowego.

Uwaga: Jezeli nie jest wigczona opcja bl na belce okna
dialogowego wiasciwoSci, to okno nie zamyka sie
automatycznie po nacisnieciu Enter.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.
Uwaga: Opcja Selekcja jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

LKM w belke kalenicowg

Selekcja obiektow.

g (Translacja - pasek Edycja)

Otwarcie okna dialogowego translac;ji.

W pole z= wpisaé wartos¢ 3,0

Wprowadzenie wektora translaciji.

LKM w pole opcji Dopasuj elementy
dochodzgce

Wiaczenie opcji dopasowywania elementow sasiadujgcych.

LKM w klawisz Zastosuj

Wykonanie operacji translaciji.

LKM klawisz Zamknij

Zamkniecie okna dialogowego do definicji siatek i osi.

™ (Belka - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania belek.

Z listy na pasku narzedzi
Charakterystyki wybraé przekrdj
P15*17,5

Zmiana przekroju dla nowo wprowadzanych belek.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{2,0 4,0}, a nastepnie {2,0 -4,0}

Definicja ptatwi.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{-2,0 4,0}, a nastepnie {-2,0 -4,0}

Definicja ptatwi.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.
Uwaga: Opcja Selekcja jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.
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Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl
LKM kolejno we cztery krokwie
zewnetrzne

Selekcja obiektow.

Uwaga: Wykonanie tej selekcji jest rowniez mozliwe, gdy
trzymajgc klawisz Ctrl wykonamy kilka kolejnych selekcji
oknem.

i (Wydtuzanie - pasek narzedzi
Edycja)

Wiaczanie opcji wydtuzania elementow.

LKM kolejno w obie ptatwie

Wydtuzenie platwi do krokwi z automatycznym
dopasowaniem elementéw w przestrzeni 3D.

7 (Belka - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania belek.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{-3,0 3,0}, a nastepnie {3,0 3,0}

Definicja jetki.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.
Uwaga: Opcja Selekcja jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl

LKM kolejno w obie ptatwie

Selekcja obiektow.

Uwaga: Wykonanie tej selekcji jest rowniez mozliwe, gdy
trzymajgc klawisz Ctrl wykonamy kilka kolejnych selekcji
oknem.

B (Ucinanie - pasek narzedzi
Edycja)

Wiaczanie opcji ucinania elementéw.

Dwukrotne LKM kolejno w punkty w
poblizu obu koncow jetki

Przyciecie obu kohcéw jetki do ptatwi z automatycznym
dopasowaniem elementu w przestrzeni 3D.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opcji selekcji elementéw.
Uwaga: Opcja Selekcja jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

LKM w jetke

Selekcja obiektow.

g (Translacja - pasek Edycja)

Otwarcie okna dialogowego translaciji.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{0,0 3,0}, a nastepnie {0,0 1,0}

Graficzne wprowadzenie wektora translac;ji.

LKM w pole opcji Kopiowanie

Wiaczenie opcji kopiowania.

W pole Liczba powtérzen wpisac 3

Okreslenie liczby powtérzen dla kopiowania.

LKM w klawisz Zastosuj

Wykonanie operacji kopiowania.

LKM klawisz Zamknij

Zamkniecie okna dialogowego do definicji siatek i osi.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.
Uwaga: Opcja Selekcja jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.
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Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl
LKM kolejno w dwie potozone w
goérnej czesci ekranu  krokwie
zewnetrzne

Selekcja obiektow.

Uwaga: Wykonanie tej selekcji jest rowniez mozliwe, gdy
trzymajgc klawisz Ctrl wykonamy kilka kolejnych selekcji
oknem.

g (Translacja - pasek Edycja)

Otwarcie okna dialogowego translaciji.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{0,0 3,0}, a nastepnie {0,0 1,0}

Graficzne wprowadzenie wektora translaciji.

LKM w pole opcji Kopiowanie

Wiaczenie opcji kopiowania.

W pole Liczba powtdrzen wpisac 4

Okreslenie liczby powtérzen dla kopiowania.

LKM w klawisz Zastosuj

Wykonanie operacji kopiowania.

LKM klawisz Zamknij

Zamkniecie okna dialogowego do definicji siatek i osi.

Z menu Widok wybraé opcje | Wiaczenie synchronizacji trybu pracy
Synchronizuj widoki (inzynierski / architektoniczny) oraz  widocznosci na
wszystkich ekranach.
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=) (Sciana - pasek Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania $cian.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{-5,0 5,0}, a nastepnie LKM w wezet
siatki o wspoirzednych {5,0 5,0}

Definicja Sciany szczytowe;.

Potwierdzi¢ po pojawieniu sie
pytania o przywrécenie opcji
wyswietlania (widocznosci) dla $cian

Przywrécenie widocznosci Scian.

Uwaga: Opcja Wyswietl jest dostepna w menu
kontekstowym oraz w menu gtéwnym aplikacji Widok /
Wyswietl.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.
Uwaga: Opcja Selekcja jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

LKM w nowo zdefiniowang sciane
szczytowg

Selekcja obiektow.

g (Translacja - pasek Edycja)

Otwarcie okna dialogowego translaciji.

W pole z= wpisaé wartos¢ 3,0

Wprowadzenie wektora translacji.

LKM w klawisz Zastosuj

Wykonanie operacji translaciji.

LKM klawisz Zamknij

Zamkniecie okna dialogowego do definicji siatek i osi.

ﬂ (Whasciwosci - pasek narzedzi
Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wtasciwosci obiektow.

LKM w zaktadke PofoZenie

Zmiana zakfadki okna dialogowego WtasciwoSci obiektow.

£ (Petna reprezentacja Sciany -
okno dialogowe Wtasciwosci
obiektow)

Zmiana prezentacji Sciany z opisu uproszczonego na petny

LKM w trzeci wiersz tabeli ze
wspotrzednymi Sciany

Aktywacja wiersza trzeci

charakterystyczny sciany.

opisujgcego punkt
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bl (Usun wiersz - okno dialogowe
Witasciwosci obiektow)

Usuniecie trzeciego punktu charakterystycznego sciany.

LKM w pole tabeli znajdujace sie w
kolumnie x [m] i w trzecim wierszu

Aktywacja pola edycyjnego. Pole zostaje wybarwione na
Zielono, istnieje mozliwos¢ zmiany wartosci.

W aktywne pole wpisujemy 0,0

Zmiana potozenia trzeciego punktu charakterystycznego
Sciany szczytowej.

Enter

Zatwierdzenie zmian i zamkniecie okna dialogowego.

Uwaga: Jezeli nie jest wigczona opcja bl na belce okna
dialogowego wiasciwoSci, to okno nie zamyka sie
automatycznie po nacisnieciu Enter.

g (Translacja - pasek Edycja)

Otwarcie okna dialogowego translaciji.

] (na belce okna dialogowego
Whasciwosci Obiektow)

Wylgczenie opcji automatycznego zamykania okna po
wykonaniu operaciji.

LKM w wezet siatki o wspotrzednych
{0,0 -5,0}, a nastepnie {0,0 4,0}

Graficzne wprowadzenie wektora translaciji.

LKM w pole opcji Kopiowanie

Wiaczenie opcji kopiowania.

LKM w klawisz Zastosuj

Wykonanie operacji translacji.

L (Selekcja - pasek narzedzi

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

Obiekty) Uwaga: Opcja Selekcja jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

LKM w  skopiowang  $ciane | Selekcja obiektow.

szczytowg

LKM w pole opcji Kopiowanie

Wylgczenie opcji kopiowania.

W pole y= wpisa¢ wartos¢ 1,0

Wprowadzenie wektora translaciji.

LKM w klawisz Zastosuj

Wykonanie operacji translaciji.

LKM w klawisz Zamknij

Zamkniecie okna translaciji.

Z menu
Wyswiet!

Widok wybraé opcje

Otwarcie okna dialogowego wyswietlania.
UWAGA: Opcja Wyswietl jest réwniez dostepna w menu
kontekstowym.

LKM w klawisz Wszystko

Wytaczenie widocznosci wszystkich obiektéw.

LKM w klawisz Zastosuj

Potwierdzenie wyboru i zamkniecie okna dialogowego.
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1.4. Definicja obciazen

Z menu Edycja wybra¢ opcje
Wartosci domysine / Obcigzenia

Wyswietlenie okna dialogowego obcigzeh domysinych.

LKM w gataz EKSPLOATACYJNE

Wybor natury nowej grupy obcigzenia - eksploatacyjne. Tio

drzewa po lewej stronie okna | aktywnego typu zostaje wybarwione.
dialogowego
0O (Dodaj) Dodanie nowej grupy obcigzen eksploatacyjnych.

LKM w nowopowstatg i wybarwiong
gataz drzewa po lewej stronie okna
dialogowego

Aktywacja mozliwosci edycji nazwy grupy.

w aktywne
Ekspl_budynku,
Enter

pole wpisac

Zmiana nazwy grupy obcigzen.

W pole Powierzchniowe po prawej
stronie okna dialogowego wpisac¢ 5,0

Nadanie grupie domysinej wartosci dla

obcigzen
powierzchniowych 5,0 [kN/m?].

W pole Wspoéfczynnik obcigzeniowy
po prawej stronie okna dialogowego
wpisac 1,3

Nadanie grupie wspotczynnika obcigzeniowego 1,3.

LKM w przycisk OK

Zatwierdzenie zmian. Zamkniecie okna dialogowego.

Z listy Kondygnacja nr na pasku
narzedzi Kondygnacja wybracé
kondygnacije 0

Zmiana biezgcej kondygnadiji.

£ (Obcigzenie powierzchniowe -
pasek Obcigzenia)

Wybor typu obcigzenia.
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Z listy na pasku narzedzi Obcigzenia
wybra¢ grupe Ekspl_budynku

Zmiana biezacej grupy obcigzen.

Czterokrotnie LKM w
kolejnych ptyt
zaczynajagc od lewego duzego
stropu, a nastepnie zgodnie =z
ruchem wskazéwek zegara

symbol
stropowych

Nadanie obcigzen eksploatacyjnych na ptyty stropowe.

it (Generuj - pasek Obcigzenia)

Wygenerowanie schematéw obcigzen dla zdefiniowanych
obcigzen eksploatacyjnych.

ol (Wyswietl - pasek Obcigzenia)

Wyswietlenie okna z schematow

obcigzeniowych.

lista aktualnych

LKM w pierwszg pozycje na liscie po
lewej stronie okna dialogowego

Wskazanie biezgcego schematu obcigzeh.
UWAGA: Schematy obciazeni sq prezentowane na widoku
3D.

)

Przegladnie kolejnych schematoéw obcigzen.
UWAGA: Schematy obciagzeni sq prezentowane na widoku
3D.

LKM w pierwszy tréjelementowy
schemat obcigzeh

Wskazanie biezgcego schematu obcigzeh.
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LKM w przycisk Usun schemat w
gornej czesci okna dialogowego

Usuniecie biezgcego schematu obcigzen.

Operacje usuwania powtorzyé
kolejno na wszystkich schematach
trojelementowych, powtarzajgc
selekcje i usuwanie schematu

Usuniecie pozostatych schematéw trojelementowych.

LKM w przycisk Zamknij

Zamkniecie okna dialogowego.

Z listy Kondygnacja nr na pasku

Zmiana biezgcej kondygnadiji.

narzedzi Kondygnacja  wybrac

kondygnacje 1

Z menu Widok wybra¢ opcje | Otwarcie okna dialogowego wyswietlania.

Wyswiet! UWAGA: Opcja Wyswietl jest réwniez dostepna w menu

kontekstowym.

LKM w klawisz Nic

Wytaczenie widocznosci wszystkich obiektéw.

Na zaktadce Obiekty LKM w opcje
Belki

Wiaczenie widocznosci belek.

LKM w klawisz Zastosuj

Potwierdzenie wyboru i zamkniecie okna dialogowego.

m (Obcigzenie liniowe - pasek
Obcigzenia)

Wybor typu obcigzenia.

Z listy na pasku narzedzi Obcigzenia
wybraé grupe Wiatr

Zmiana biezacej grupy obcigzen.

W pole edycyjne na pasku narzedzi
Obcigzenia wpisa¢ -0,75

Zmiana wartosci obcigzenia.

Dwukrotnie LKM  w  krokwie
zewnetrzne z lewej strony budynku
np. punkty {-1,0-5,0} {-1,05,0}

Nadanie obcigzen od wiatru na zewnetrzne krokwie z lewe;j
strony budynku.

W pole edycyjne na pasku narzedzi
Obcigzenia wpisa¢ -0,5

Zmiana wartosci obcigzenia.

Dwukrotnie LKM w  krokwie
zewnetrzne z prawej strony budynku
np. punkty {1,0-5,0} {1,05,0}

Nadanie obcigzen od wiatru na zewnetrzne krokwie z
prawej strony budynku.

W pole edycyjne na pasku narzedzi
Obcigzenia wpisa¢ -1,5

Zmiana wartosci obcigzenia.

Czterokrotnie LKM w wewnetrzne
krokwie z lewej strony budynku np.
punkty {-4,0 -3,0 } {-4,0 -1,0} {-4,0
1,0}{-4,03,0}

Nadanie obcigzen od wiatru na wewnetrzne krokwie z lewe;j
strony budynku.

W pole edycyjne na pasku narzedzi
Obcigzenia wpisa¢ -1,0

Zmiana wartosci obcigzenia.
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Czterokrotnie LKM w wewnetrzne
krokwie z prawej strony budynku np.
punkty {4,0 -3,0} {4,0 -1,0} {4,0 1,0}
{4,0 3,0}

Nadanie obcigzen od wiatru na wewnetrzne krokwie z
prawej strony budynku.
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Z menu Widok wybraé opcje
Wyswiet!

Otwarcie okna dialogowego wyswietlania.
UWAGA: Opcja Wyswietl jest réwniez dostepna w menu
kontekstowym.

Na zaktadce Obiekty LKM w opcje
Sciany

Wiaczenie widocznosci belek.

Na zaktadce Obiekty LKM w opcje
Belki

Wytaczenie widocznosci belek.

LKM w klawisz Zastosuj

Potwierdzenie wyboru i zamkniecie okna dialogowego.

£ (Obcigzenie powierzchniowe -
pasek Obcigzenia)

Wybor typu obcigzenia.

Z listy na pasku narzedzi Obcigzenia
wybra¢ grupe Wiatr

Zmiana biezacej grupy obcigzen.

W pole edycyjne na pasku narzedzi
Obcigzenia wpisa¢ 0,25

Zmiana wartosci obcigzenia.
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LKM w Sciane zewnetrzng z lewej
strony budynku

Nadanie obcigzenia na Sciane z lewej strony.

W pole edycyjne na pasku narzedzi
Obcigzenia wpisac 0,1

Zmiana wartosci obcigzenia.

LKM w Sciane zewnetrzng z prawej
strony budynku

Nadanie obcigzenia na $ciane z prawej strony.

Z listy Kondygnacja nr na pasku
narzedzi Kondygnacja wybraé
kondygnacije 0

Zmiana biezgcej kondygnadiji.

W pole edycyjne na pasku narzedzi
Obcigzenia wpisac 0,25

Zmiana wartosci obcigzenia.

LKM w Sciane zewnetrzng z lewej
strony budynku

Nadanie obcigzenia na Sciane z lewej strony.

W pole edycyjne na pasku narzedzi
Obcigzenia wpisa¢ 0,1

Zmiana wartosci obcigzenia.

LKM w Sciane zewnetrzng z prawej
strony budynku

Nadanie obcigzenia na $ciane z prawej strony.

Z menu Widok wybra¢ opcje
Wyswiet!

Otwarcie okna dialogowego wyswietlania.
UWAGA: Opcja Wyswietl jest réwniez dostepna w menu
kontekstowym.

LKM w klawisz Wszystko

Wytaczenie widocznosci wszystkich obiektéw.

LKM w klawisz Zastosuj

Potwierdzenie wyboru i zamkniecie okna dialogowego.
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(Eksport do programu ‘Robot’ - Wiaczenie generacji modelu obliczeniowego w programie
pasek narzedzi Standardowy) Autodesk Robot Structural Analysis.

Uwaga: Wymagane jest posiadanie zainstalowanego
programu Autodesk Robot Structural Analysis v15.0 lub
nowszej. W przypadku gdy na komputerze jest
zainstalowane wiecej wersji programu, generacja nastgpi w
wersji ostatnio uruchomioney.
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