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1. PRZYKLAD WYKORZYSTANIA PROGRAMU AUTODESK
CONCRETE BUILDING STRUCTURES

1.1. Wstep

W ponizszym przyktadzie przedstawiono zastosowanie programu Autodesk Concrete Building
Structures do wykonania modelu budynku wielokondygnacyjnego wraz z generacjq modelu w

programie Autodesk Robot Structural Analysis, wykonaniem rysunkow rzutéw kondygnacji oraz ich
eksportem do formatu dxf.

W ponizszym przyktadzie bedg stosowane nastepujace zasady:

prezentacja dowolnej ikony oznacza nacisniecie tej ikony lewym klawiszem myszki

{X,x y,y} oznacza wskazanie myszg punktu o wspotrzednych X=x,x Y=y,y (podana wartos¢ moze
by¢ przyblizona jezeli odnosi sie do punktu charakterystycznego konstrukciji)
d oznacza wpisanie tekstu ‘d’ i wcisniecie klawisza Enter
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o Enter, Delete, ESC oznacza wcisniecie odpowiednio klawisza Enter, Delete, ESC na klawiaturze

e LKM, PKM: skréty uzywane do oznaczenia klikniecia lewym lub prawym klawiszem myszki

e w przyktadzie sg uzywane nastepujace jednostki: wymiar konstrukcji [m], wymiar przekroju [cm],
kat [Deg] (zmiana jednostek domysinych moze by¢ dokonana przez uzytkownika w oknie
dialogowym Preferencje zaktadka Jednostki dostepnym w menu Narzedzia / Preferencje).

Aby rozpoczaé prace w programie Autodesk Concrete Building Structures, nalezy nacisna¢ ikone

L]
\’ znajdujaca sie na pulpicie lub wybra¢ komende Autodesk Concrete Building Structures z menu
START.

1.2. Wstawianie siatek i osi konstrukcji; definicja
materialow i przekrojéw

WYKONYWANA OPERACJA OPIS

B (Siatka / Osie — pasek narzedzi | Otwarcie okna dialogowego Siatki umozliwiajacego
Obiekty) definicje nowych siatek i osi konstrukgciji.

Uwaga 1: Jezeli na ekranie nie ma paska narzedzi z
odpowiednig ikong, nalezy z menu Widok wybra¢ podmenu
Paski narzedzi, a nastepnie aktywowac odpowiedni pasek
narzedzi poprzez LKM w linie z nazwg tego paska.

Uwaga 2: Opcja jest réwniez dostepna w menu
kontekstowym oraz w menu gérnym Edycja - Siatka / Osie.

W otwartym oknie dialogowym | Aktywacja nowej siatki kartezjanskiej. Tto aktywnego typu

Siatki LKM w gatezi drzewka: siatki (SK) jest wybarwione, jezeli nie nalezy LKM kliknaé
Siatki kartezjaniskie | SK, w pole z | na nazwie siatki (SK), wéwczas pojawi sie prawa strona
lewej strony nazwy siatki SK okna dialogowego umozliwiajaca definicje parametrow
(pojawi sie symbol [#) aktywne;j siatki.
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B Siatki E |

[ Dodaj % Usur

Ku:upiuj

4 Brzesur wigate. W Przesun v dot

=-EI00 Siatki kartezariskie

----- FACT Siatki cylindryczre

K.at poczatkaw: 0,00 [Ceqg]

— Potozenie w ukladzie wepdbrzednych
0f I-E,EIEI of 1" I-E,EIEI

— Rozktad w kigrunku =

Krok (mj)
1 1,00 10

losE

— Fozklad w kiemunku 'y

Krok {m})
1 1,00 10

losc

[ Rz tlko wezky

£astoguj I

Zamknij Pomoc

bl (ikona znajduje sie w prawym
goérnym rogu okna dialogowego
Siatki)

Opcja umozliwiajgca wykonanie wiekszej ilosci operaciji
edycyjnych bez zamykania okna dialogowego.

UWAGA: Opcja ta jest dostepna na wszystkich oknach
dialogowych stuzgcych do edycji.

W ramce Pofozenie w uktadzie
wspofrzednych w pola Os Xi Os Y
wpisaé:

0,00

Definiowanie potozenia pierwszego wezia siatki {0,0 ; 0,0}.

W polu Krok w ramce Rozktad w
kierunku X wpisac¢ wartos¢ 0,5

Definiowanie rozstawu oczek siatki wzdtuz osi X.

W polu llos¢ w ramce Rozktad w
kierunku X wpisa¢ wartos¢ 12

Definiowanie ilosci oczek siatki wzdtuz osi X.

W polu Krok w ramce Rozktad w
kierunku Y wpisac¢ wartos¢ 0,5

Definiowanie rozstawu oczek siatki wzdiuz osi Y.

W polu llos¢ w ramce Rozktad w
kierunku Y wpisa¢ wartos¢ 18

Definiowanie ilosci oczek siatki wzdiuz osi Y.

LKM w pole Rysuj tylko wezly

Wiaczenie wizualizacji siatki poprzez wezly siatki.
Uwaga: Gdy nie jest wigczona opcja Rysuj tylko wezty,
siatka jest przedstawiana jako przecinajgce sie linie.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definicji siatki.
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11 (Dodaj)

Dodanie nowej siatki kartezjanskiej. Prawa strona okna
dialogowego Siatki prezentuje parametry aktywne;j siatki.

W polu Kagt poczgtkowy wpisac
wartos¢ —45,0

Definiowanie kata odchylenia linii siatki od osi X.

LKM w pole O§ X w ramce
Potozenie w ukfadzie wspotrzednych,
a nastepnie na ekranie graficznym
LKM w prawy dolny wezet
poprzednio wprowadzonej siatki {6,0
; 0,0}

Graficzne definiowanie potozenia pierwszego wezia siatki.
Uwaga 1: Po wskazaniu na ekranie graficznym punktu
wstawienia w polach edycyjnych zostang wpisane warto$ci
wskazanych wspoétrzednych O$ X = 6,0 Os Y = 0,0

Uwaga 2: Biezgca wspofrzedna potozenia kursora
wyswietlana jest w prawym dolnym rogu gtbwnego okna
programu Autodesk Concrete Building Structures.

W polu Krok w ramce Rozktad w
kierunku X wpisa¢ wartos¢ 3,0

Definiowanie rozstawu oczek siatki wzdtuz osi X.

W polu llos¢ w ramce Rozktad w
kierunku X wpisa¢ wartos¢ 3

Definiowanie ilosci oczek siatki wzdtuz osi X.

W polu Krok w ramce Rozktad w
kierunku Y wpisa¢ wartos¢ 3,0

Definiowanie rozstawu oczek siatki wzdiuz osi Y.

W polu llos¢ w ramce Rozktad w
kierunku Y wpisa¢ wartos¢ 3

Definiowanie ilosci oczek siatki wzdiuz osi Y.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definicji siatki.

11 (Dodaj)

Dodanie nowej siatki kartezjanskiej. Prawa strona okna
dialogowego Siatki prezentuje parametry dane;j siatki.

W polu Kagt poczgtkowy wpisac
wartos¢ —225,0

Definiowanie kata odchylenia linii siatki od osi X

W polu Krok w ramce Rozktad w
kierunku X wpisa¢ wartos¢ 3,0

Definiowanie rozstawu oczek siatki wzdtuz osi X.

W polu llos¢ w ramce Rozktad w
kierunku X wpisa¢ wartos¢ 3

Definiowanie ilosci oczek siatki wzdtuz osi X.

W polu Krok w ramce Rozktad w
kierunku Y wpisa¢ wartos¢ 3,0

Definiowanie rozstawu oczek siatki wzdiuz osi Y.

W polu llos¢ w ramce Rozktad w
kierunku Y wpisa¢ wartos¢ 3

Definiowanie ilosci oczek siatki wzdiuz osi Y.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definicji siatki.

LKM w gataz Siatki cylindryczne

Dodawanie i usuwanie siatek cylindrycznych. Tto

drzewa po lewej stronie okna | aktywnego typu siatki zostaje wybarwione.
dialogowego
] (Dodaj) Dodanie nowej siatki cylindrycznej. Prawa strona okna

dialogowego Siatki prezentuje parametry dane;j siatki.

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved
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B Siatki E |

[ Dodai 2% Usuf B2 Kopiuj

4 Frzesun v gore. W Frzesun v dot

: @ Sl
A8 sk

=00 Sistki kartezjariskie

0,00 [Deq)

‘% K.at poczatkaw:
— Potozenie w ukladzie wepdbrzednych

03 IEI,EIEI oz [0.00

— Rozktad katowy

Kat: {Deg)
1 180,00 10

llosc

— Rozktad radialny
Krok {m}
1 1,00 o]

llosc

[ Rz tlko wezky

£astoguj I

Zamknij Pomoc

W polu Kagt poczgtkowy wpisac
wartosé 45,0

Definiowanie kata potozenia pierwszej osi siatki wzgledem
uktadu wspotrzednych.

LKM w pole Os X w Pofozenie w
uktadzie wspétrzednych, a nastepnie
na ekranie graficznym LKM w punkt
wspolny pierwszej i drugiej siatki
kartezjanskiej {6,0 0,0}

Graficzne definiowanie potozenia centralnego wezta siatki
cylindryczne;.

Uwaga 1: Po wskazaniu na ekranie graficznym punktu
wstawienia w polach edycyjnych zostang wpisane warto$ci
wskazanych wspotrzednych O$ X = 6,0 Os Y = 0,0.

W polu Kgt w ramce Rozktad kgtowy
wpisa¢ wartos¢ 45,0

Definiowanie katowego rozstawu oczek siatki.

W polu llo§¢ w ramce Rozktad
katowy wpisac¢ wartosc¢ 2

Definiowanie ilosci oczek siatki na zadanym kacie.

W polu Krok w ramce Rozktad
radialny wpisa¢ wartos¢ 3,0

Definiowanie radialnego rozstawu oczek siatki.

W polu llo§¢ w ramce Rozktad
radialny wpisac¢ wartos¢ 3

Definiowanie iloSci oczek siatki w rozktadzie radialnym.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definicji siatki.

11 (Dodaj)

Dodanie nowej siatki cylindrycznej. Prawa strona okna
dialogowego Siatki prezentuje parametry dane;j siatki.

W polu Kagt poczgtkowy wpisac
wartos¢ 90,0

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved
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W polu Kgt w ramce Rozktad kgtowy
wpisa¢ wartos¢ 45,0

Definiowanie katowego rozstawu oczek siatki.

W polu llo§¢ w ramce Rozktad
katowy wpisac¢ wartosc¢ 2

Definiowanie ilosci oczek siatki na zadanym kacie.

W polu Krok w ramce Rozktad
radialny wpisa¢ wartos¢ 3,0

Definiowanie radialnego rozstawu oczek siatki.

W polu llo§¢ w ramce Rozktad
radialny wpisa¢ wartos¢ 3

Definiowanie iloSci oczek siatki w rozktadzie radialnym.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definicji siatki.

LKM w gataz Osie drzewa po lewej
stronie okna dialogowego

Dodawanie i usuwanie grup osi konstrukcji. Tto gatezi Osie
zostaje wybarwione.

11 (Dodaj)

Dodanie nowej grupy osi o domysinej nazwie GO(1).

LKM w gataz drzewa
Osie/GO(1)/Osie proste/A po lewej
stronie okna dialogowego

Tto gatezi zostaje wybarwione i pojawia sie prawa strona
okna dialogowego umozliwiajaca definicje parametrow
aktywnej siatki.

B satk El |

[ Dodaj @ Usun Kopiuj ¥ Frzesunw gore. W Freesun v dot

E||:| Osie
=-EC Gop)

-0 Siatki kartezjariskie
21 Siatki cylindryczne

=-[F=] Osie proste

e a
...... Ozie bulowe

W 0§ e

wl: (000 [rri] wl: 0,00 [rn]

w2 IELUU [m) e IU,DU [m)

¥ Opis z lewe|

¥ Opis z praws;

Zamknij Pomoc

£astoguj I

W polu y1 wpisa¢ warto$¢ 9,0

Definiowanie pofozenia osi prostej wzgledem osi Y.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definicji siatki.

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved
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11 (Dodaj)

Dodanie nowej osi proste;j.

W polu y1 wpisa¢ warto$¢ 0,0

Definiowanie potozenia osi prostej wzgledem osi Y.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definicji siatki.

11 (Dodaj)

Dodanie nowej osi proste;j.

LKM w opcje y1:, a nastepnie na
ekranie graficznym LKM w najnizej
potozony punkt skrajnej lewej siatki
{-6,36 -6,36} (punkt 1 na Rysunku 1)

Graficzne definiowanie potozenia osi.

Uwaga 1: Po wskazaniu na ekranie graficznym punktu
wstawienia w polu edycyjnym y1: zostanie wpisana
wspotrzedna y1 = -6,36.

LKM w gataz Osie drzewa po lewej
stronie okna dialogowego

Dodawanie i usuwanie grup osi konstrukcji. Tto gatezi Osie
zostaje wybarwione.

11 (Dodaj)

Dodanie nowej grupy osi o domysinej nazwie GO(2).

LKM w galgz GO(2) w gatezi Osie
drzewa po lewej stronie okna

Ustawienie parametréw dla osi w grupie GO(2). Tto gatezi
GO(2) zostaje wybarwione.

B Siatki El |

strona: 7

[ Dodaj @ Usun Kopiuj ¥ Frzesunw gore. W Freesun v dot

-0 Siatki kartezjariskie

£haki specjalhe

21 Siatki cylindryczne

#a, Z4 - kolgjne litery alfabetu

E||:| Osie
E||:| GO[1]

- oS

H-[F=] Osie proste
Ozie bukowe

Ozie proste

Z1 - kalejne liczby

M azwy oz progtych:

I azwy oz Fukowych:

i
KX

— Definizia na podstawie siatki
Siatka: I
Diodaj ozie I Diodaj ozie |
o |1— 1 0
r; |1 o
a=¢ h=¢
£astoguj I Zamknij Pomoc

W polu Nazwy osi prostych usung¢
istniejacy tekst oznaczen %A i
wpisac %1

Zmiana domysinego nazewnictwa osi z liter alfabetu na
cyfry.
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LKM w galgz Osie/GO(2)/Osie
Proste/1 drzewa po lewej stronie
okna dialogowego

Tto gatezi zostaje wybarwione i pojawia sie prawa strona
okna dialogowego umozliwiajgca definicje parametrow osi
prostej.

LKM w pole 0§ X po prawej stronie
okna dialogowego Siatki (znika
symbol [#])

Wylgczenie opcji wymuszajacej rownolegtos¢ osi do osi X
ukladu wspodirzednych. Uaktywnig sie wszystkie pola
wspotrzednych definiowanej osi.

LKM w pole o8 Y po prawej stronie
okna dialogowego Siatki (pojawi sie
symbol [#])

Wiaczenie opcji wymuszajacej réwnolegto$¢ osi do osi Y
uktadu wspdtrzednych. Aktywne pozostaje jedynie pole
wspotrzednej x71.

LKM w pole x7 i wpisac:
6,00

Definiowanie pofozenia osi prostej wzgledem osi X.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definicji osi proste;.

11 (Dodaj)

Dodanie nowej osi prostej w grupie GO(2).

W polu x1 wpisa¢ wartos¢ 0,0

Definiowanie pofozenia osi prostej wzgledem osi X.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definicji osi proste;.

11 (Dodaj)

Dodanie nowej osi proste;j.

LKM w opcje x1

Wiaczenie na ekranie

graficznym.

Sledzenia potozenia kursora

Na ekranie graficznym LKM w punkt
skrajny prawej siatki (punkt 2 na

Rysunku 1)

Graficzne definiowanie potozenia osi.

Uwaga: Po wskazaniu na ekranie graficznym punktu
wstawienia w polu edycyjnym x1 zostanie wpisana wartosci
wspotrzednej X = 18,73.

LKM w opcje x1

Wiaczenie na ekranie

graficznym.

Sledzenia potozenia kursora

Na ekranie z widokiem konstrukgcji
LKM w punkt skrajny lewej siatki

(punkt 3 Rys. 1)

Graficzne definiowanie potozenia osi.

Uwaga: Po wskazaniu na ekranie graficznym punktu
wstawienia w polu edycyjnym x1 zostanie wpisana wartosci
wspotrzednej X = -12,73.

W polu x1 wpisaé wartos¢ 3,0

Definiowanie pofozenia osi prostej wzgledem osi X.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definiciji.

LKM w gataz 5 w gatezi
Osie/GO(2)/Osie Proste drzewa po
lewej stronie okna dialogowego

Aktywacja osi 5; tto aktywnej osi zostaje wybarwione.

LKM w gataZz 5 i wpisanie wartoSci
00 w aktywowanym polu edycyjnym

Zmiana nazwy osi.

LKM klawisz Zastosuj

Potwierdzenie definiciji.

LKM klawisz Zamknij

Zamkniecie okna dialogowego do definicji siatek i osi.

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved
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2 (Translacja - pasek narzedzi
Uktad wspotrzednych)

Wiaczenie opcji zmiany potozenia uktadu wspétrzednych.

LKM w punkt przeciecia osi B - 00

Wskazanie nowego potozenia uktadu wspotrzednych.
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Rysunek 1

BF (Baza przekrojow - pasek Otwarcie  okna  dialogowego Baza  przekrojow

narzedzi Charakterystyki) umozliwiajgcego definicje nowych przekrojow.

LKM w galaz Prostokatne drzewa po | Wybor typu przekroju - przekroje prostokatne. Tto

lewej stronie okna dialogowego

aktywnego typu przekroju zostaje wybarwione.

11 (Dodaj)

Dodanie nowego przekroju prostokatnego.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 40,0 w polu
h 40,0

Definicja wymiarow przekroju.

11 (Dodaj)

Dodanie nowego przekroju prostokatnego.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 40,0 w polu
h 60,0

Definicja wymiarow przekroju.

LKM w gataz Sciany (pfyty) drzewa
po lewej stronie okna dialogowego

Wybér typu przekroju - przekroje dla scian i piyt. Tio
aktywnego typu przekroju zostaje wybarwione.

11 (Dodaj)

Dodanie nowego przekroju dla scian lub piyt.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 35,0

Definicja grubosci przekroju.
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11 (Dodaj)

Dodanie nowego przekroju scian lub piyt.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 25,0

Definicja grubosci przekroju.

11 (Dodaj)

Dodanie nowego przekroju scian lub piyt.

W polu b wpisa¢ wartos¢ 15,0

Definicja grubosci przekroju.

LKM w galgz Otwory prostokgtne

Wybor typu przekroju - otwory prostokatne. Tto aktywnego

drzewa po lewej stronie okna | typu przekroju zostaje wybarwione.
dialogowego
[ (Dodaj) Dodanie nowego otworu prostokgtnego.

W polu /| wpisaé¢ wartos¢ 150,0 w
polu h 210,0

Definicja wymiarow otworu.

11 (Dodaj)

Dodanie nowego otworu prostokatnego.

W polu / wpisa¢ wartos¢ 80,0 w polu
h 210,0

Definicja wymiarow otworu.

LKM w klawisz OK

Zamkniecie okna dialogowego i zatwierdzenie wykonanych
operaciji.

1.3. Tworzenie modelu

[&] (Przekroje domysine
- pasek narzedzi Charakterystyki)

Otwarcie okna dialogowego Przekroje domysine
umozliwiajgcego okreslenie domysinych przekrojow dla
nowo wprowadzanych elementéw.

Z listy Belki wybra¢ przekroj P40*60

Ustalenie przekroju P40*60 jako domyslnego dla nowo
definiowanych belek.

Z listy Stupy wybra¢ przekroj P40*40 | Ustalenie przekroju P40*40 jako domysinego dla nowo
definiowanych stupéw.

Z listy Sciany wybraé przekréj GR25 | Ustalenie przekroju GR25 jako domysinego dla nowo
definiowanych $cian.

Z listy Ptyty wybra¢ przekroj GR15 Ustalenie przekroju GR15 jako domysinego dla nowo
definiowanych piyt.

Z listy PHlyty fundamentowe wybrac | Ustalenie przekroju GR35 jako domysinego dla nowo

przekroj GR35 definiowanych ptyt fundamentowych.

Z listy Sciany dzialowe wybra¢ | Ustalenie przekroju GR15 jako domysinego dla nowo

przekroj GR15

definiowanych $cian dziatowych.

Z listy Drzwi
OP150*210

wybra¢ przekroj

Ustalenie przekroju OP150*210 jako domysinego dla nowo
definiowanych drzwi.
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Przekroje domysine

Belki:

Shupy:

Sciany:

Bty

Stopy fundarmentome;
tawy fundamentowe:
Pty fundamentowe:
Sciany dziaowe:
Schody:

Okna:

Dz

Wiciecia stropowe:;
Okna dachowe:

Fomiezzczenia:

]|
[Parren =
[Para0 =] .| anui |
|GR25 =l ] Pomoc |
[GR15 2
[sproro =] L]
[Tar40 =] ]
[GRas 2
[GR15 2
o—
[aris0 =] ]
OF150°210 ]
[Dowolny ksatah ] ...
| 5|
[Dowolny ksatat »] .|

LKM w klawisz OK

Zamkniecie okna dialogowego i zatwierdzenie wykonanych
operaciji.

I (Stup - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania stupow.

LKM w punkt przeciecia osi B — 4 { -
15,73 0} a nastepnie w kolejne wezly
siatki lezgce na linii taczacej ten
punkt z osig C {-13,61 -2,12}; {-11,49
-4,24}; {-9,36 -6,36}

Definicja stupow.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.
UWAGA: Opcja Selekcja jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

Trzymajac lewy klawisz myszki
zaznaczamy prostokatny obszar tak,
aby wewnatrz znalazty sie wszystkie
wprowadzone stupy

Selekcjonowanie oknem elementow.

UWAGA: Opcja selekcji oknem moze selekcjonowac tylko
elementy znajdujgce sie w cafosci wewngtrz okna (okno
definiowane z lewej strony do prawej) Ilub elementy
wewngtrz wraz ze wszystkimi obiektami, ktore przecinata
linia okna selekcji (okno definiowane z prawej strony do
lewej).

ﬂ Whasciwosci - pasek narzedzi
Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wiasciwosci obiektow.
UWAGA: Opcja wiasciwosci jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

LKM w zaktadke PofoZenie

Zmiana aktywnej zaktadki.

LKM w pole Kgt gamma

Definicja kata poprzez punkty na ekranie graficznym.
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Na ekranie graficznym LKM w wezet
siatki na ktérym znajduje sie najnize;j
potozony stup {-9,36 -6,36}, a
nastepnie w punkt przeciecia osi B -
4 {-15,73 0}

Graficzne definiowanie kata obrotu osi. Przekrecanie osi
przekroju stupa na kat 135° wzgledem osi X uktadu
wspotrzednych.

UWAGA: Po wskazaniu na ekranie graficznym pierwszego
punktu wstawienia w polu edycyjnym Kat zostanie wpisana
warto$¢ biezacego kata pomiedzy osig X, a linig 1gczacg
pofozenie kursora z pierwszym punktem.

Enter

Zamkniecie okna dialogowego.

(Kopiuj - pasek narzedzi
Standardowy)

Kopiowanie wyselekcjonowanych elementéw. UWAGA:
Opcja Kopiowania jest réwniez dostepna przy uzyciu skrétu
Ctrl+C.

B3 (Wklej - pasek narzedzi
Standardowy)

Wklejanie elementéw ze schowka. UWAGA: Opgja
Wklejania jest rowniez dostepna przy uzyciu skrotu Ctri+V.

LKM w wezet siatki najblizszy
punktowi przeciecia osi B — 4 lezacy
na linii prostopadtej do linii
wyznaczonej przez stupy.

(Pierwszy zielony punkt na Rysunku
2{-13,612,12})

Wskazanie punktu wstawienia wklejonych elementow i
dodanie ich do konstrukgiji.

Rysunek 2

(Wklej - pasek narzedzi
Standardowy)

Wklejanie elementoéw ze schowka.
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LKM w kolejny wezet siatki lezacy
na linii przeciecia osi B - 4 i punktu
poprzedniego wstawienia.

(Drugi zielony punkt na Rysunku 2
{-11,49 4,24} )

Wskazanie punktu wstawienia wklejonych elementéw i
dodanie ich do konstrukgciji.

B3 (Wklej - pasek Standardowy)

Wklejanie elementoéw ze schowka.

LKM w kolejny wezet siatki lezacy
na linii przeciecia osi B - 4 i punktu
poprzedniego wstawienia.

(Trzeci zielony punkt na Rysunku 2
{-9,36 6,36} )

Wskazanie punktu wstawienia wklejonych elementéw i
dodanie ich do konstrukgiji.

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.

I (Stup - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania stupow.

LKM w kolejno w 3 wezty siatki
stanowigce 08 symetrii  siatki
radialnej lezacej z lewej strony osi
00 (Punkty oznaczone na Rysunku 2
na zotto {-6,44 8,31}; {-5,30 5,54}; {-
4,15 2,77})

Definicja kolejnych stupow.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl
LKM na ostatnie trzy wprowadzone
stupy

Selekcja obiektow.

ﬂ Wiasciwosci - pasek narzedzi
Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wiasciwosci obiektow.
UWAGA: Opcja wtasciwosci jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

W pole Kgt gamma wpisa¢ wartos¢
112,5

Przekrecenie osi przekroju stupa na kat 112,5° wzgledem
osi X uktadu wspotrzednych.

Enter

Potwierdzenie zmian. Zamkniecie okna dialogowego.

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.

I (Stup - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania stupow.

LKM w punkt przeciecia osi A — 2

Definicja kolejnego stupa.

L (Selekcja - pasek Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

LKM na stup lezacy na przecieciu
osiB -2

Selekcja obiektu.

ﬂ Wiasciwosci - pasek narzedzi
Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wiasciwosci obiektow.
UWAGA: Opcja wtasciwosci jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.
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dy

W pole Kgt gamma wpisa¢ wartos¢é
0,0

Przekrecenie osi przekroju stupa na kat 0,0° wzgledem osi
X ukfadu wspotrzednych.

Enter

Potwierdzenie zmian. Zamkniecie okna dialogowego.

Trzymajac lewy klawisz myszki
zaznaczmy prostokatny obszar tak,
aby wewnatrz znalazty sie wszystkie
wprowadzone stupy

Selekcjonowanie oknem elementow.

T (Lustro pionowe - pasek Edycja)

Wiaczenie opcji lustrzanego odbicia wzgledem osi.

LKM w punkt przeciecia osi A — 00

Definicja osi symetrii dla lustra pionowego.

ﬂ Wiasciwosci - pasek narzedzi
Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wiasciwosci obiektow.
UWAGA: Opcja witasciwosci jest rowniez dostepna w menu
kontekstowym.

I (Stup - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania stupow.

LKM w punkt przeciecia osi A - 00 a
nastepnie B - 00

Definicja kolejnych stupow.

) -15,00 -15,00 -1z2,00 -9,00

i
|
i i
P RSMnSnIEILIEIEIEE - ®
. |
i
o i
|
3 |
|
% % :
RIS §-mo - (B
i
% o
|
0 |
|
____________________________ W |

12,00 15,00
' ' ' '

1g00
. L

=) (Sciana - pasek Obiekty)

Wiaczenie opciji definicji Scian.

= (Ciagniecie - pasek Edycja -
Tryby)

Wiaczenie opcji wprowadzania obiektow jako tahcucha —
polilinii.
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LKM w potozony na osi 1 wezet
siatki radialnej blizszy osi A
(Pierwszy zielony punkt na Rysunku
3 { 3,0 6,0}), nastepnie LKM w wezet
siatki radialnej lezacy na tej samej
osi potozony blizej osi B (Drugi
zielony punkt na Rysunku 3 {3,0
3,0}), nastepnie LKM w wezet lezacy
symetrycznie do poprzednio
wprowadzonego wzgledem osi 00
(Trzeci zielony punkt na Rysunku 3
{-3,0 3,0}) i LKM w potozony na osi 2
wezet siatki radialnej blizszy osi A
(Czwarty zielony punkt na Rysunku
§ {-310 610})

Definicja kolejnych punktow sciany szybu windy.

Rlysunekl 3

= (Ciagniecie - pasek narzedzi
Edycja -Tryby)

Wylgczenie opcji wprowadzania obiektow jako tahcucha -
polilinii.

LKM w potozony wezet siatki od
ktérego zostata rozpoczeta definicja
Scian (Pierwszy zielony punkt na

Rysunku 3 {3,0 6,0})

Definicja ostatniej zewnetrznej sciany szybu windy.
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LKM w wezet siatki lezacy na gornej
poziomej Scianie w 1/3 odlegtosci
miedzy osiami 1 i 2 (Punkt zotty A1
na Rysunku 3 {-1,0 6,0}) nastepnie
LKM w wezet siatki lezgcy na
Scianie przeciwlegtej tak aby nowo
wstawiona $ciana byla do nich
prostopadia (Punkt zotty A2 na

Rysunku 3 {-1,0 3,0})

Definicja wewnetrznej pionowej Sciany szybu windy.

LKM w wezet siatki gornej poziomej
Scianie w 2/3 odleglosci miedzy
osiami 1 i 2 (Punkt zoity B1 na
Rysunku 3 {1,0 6,0}), nastepnie LKM
w wezet siatki lezacy na Scianie
przeciwlegtej tak aby  nowo
wstawiona $ciana byla do nich
prostopadia (Punkt zoity B2 na

Rysunku 3 {1,0 3,0})

Definicja wewnetrznej pionowej Sciany szybu windy.

L (Selekcja - pasek Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

LKM w gdérng poziomg Sciane szybu
windy

Selekcja obiektu.

g (Translacja - pasek Edycja)

Otwarcie okna dialogowego Translacja.

W polu y w ramce Wektor translacji
wpisa¢ wartos¢ —1,0

Definicja wektora translac;ji.

LKM w pole Kopiowanie

Wiaczenie opciji translacji z kopiowaniem.

LKM w klawisz Zastosuj

Potwierdzenie operacji. Dodanie poziomej wewnetrznej
Sciany szybu windy. Zamkniecie okna dialogowego
Translacja.

Uwaga: Jezeli chcemy wykonaé wiecej operacji edycyjnych
bez zamykania okna dialogowego, mozemy ,przypig¢” okno
dialogowe do ekranu poprzez LKM w bl na belce okna
dialogowego. Powré6t do automatycznego zamykania okna
dialogowego po naci$nieciu Zastosuj jest mozliwy poprzez
LKM w 2] Opcja ta jest dostepna na wszystkich oknach
dialogowych stuzgcych do edycji.

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.

L (Selekcja - pasek Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl
LKM kolejno w dwie wewnetrzne
pionowe Sciany szybu windy

Selekcja obiektow.

> (Ucinanie - pasek narzedzi
Edycja)

Wiaczenie opcji ucinania elementow.
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LKM w Srodkowg cze$¢ poziomej
wewnetrznej $ciany szybu

Wyciecie srodkowej czesci Sciany.

o | | | ' | |
- g 9,00 7.50 .00 4,50 -3,00
|

5

- <>.DU -7.50 -5,00 <> -4.50 -2,00
L | | | ' | ' | ' |

L (Selekcja - pasek Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.

Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl
LKM kolejno w dwie Sciany powstate
w wyniku uciecia wewnetrznej sciany
poziomej

Selekcja obiektow.

ﬂ (Wrasciwosci - pasek Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wtasciwosci obiektow.

LKM w zakladke Charakterystyki

Zmiana aktywnej zaktadki.

Z listy Przekroj wybra¢ przekrj
GR15

Zmiana grubosci wyselekcjonowanych scian.

Enter

Potwierdzenie zmian. Zamkniecie okna dialogowego.

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.

&F (Ptyta - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie trybu definicji ptyt.
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Zaczynajgc od wezla lezgcego na
przecieciu osi B — 3 zgodnie z
ruchem zegara kolejno LKM w wezly
siatek ktére tworzg zatamania
zewnetrznego  konturu  budynku
(punkty oznaczone na z6lto na

Rysunku 4).

Definicja ptyty.
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" Rysunek 4

] (Wyciecia stropowe - pasek
narzedzi Obiekty)

Wiaczenie trybu definicji otworéw w stropach.

LKM kolejno w wezty siatek lezgce
na narozach zewnetrznych $cian
szybu windy (punkty oznaczone na
czerwono na Rysunku 4)

Definicja wyciecia stropowego.

F (Drzwi - pasek narzedzi Obiekty)

Rozpoczecie definicji drzwi.

Trzykrotnie LKM kolejno wezty siatki
lezace na dolnej Scianie szybu windy
w $rodkowym punkcie kazdego z
pomieszczen (czerwone punkty na

Rysunku 5)

Definicja drzwi.
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&F (Piyta - pasek narzedzi Obiekty) | Wiaczenie opcji definicji piyt.

LKM kolejno wezly siatki lezace na | Wprowadzenie ptyty spocznikowej.
Scianach $rodkowej czesci szybu
windy (niebieskie punkty na Rysunku
5)

LKM kolejno wezly siatki lezace na | Wprowadzenie drugiej ptyty spocznikowe;j.
Scianach $rodkowej czesci szybu
windy (zotte punkty na Rysunku 5)

[+ (Selekcja - pasek Obiekty) Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

Trzymajac wecisniety klawisz Ctrl | Selekcja ptyty.
LKM w wyzej potozong (oparta na
z6ltych punktach z Rysunku 5) a
nastepnie LKM w nizej potozong
(oparta na niebieskich punkty z
Rysunku 5) plyte

5 (Translacja - pasek Edycja) Otwarcie okna dialogowego translacji.

| (ikona znajduje sie w lewym Wiaczenie opcji przypiecia okna.

gornym rogu okna dialogowego

Translacja)
W pole z= wpisa¢ wartos¢ —1,5 Wprowadzenie wektora translacji.
LKM w klawisz Zastosuj Wykonanie operacji translaciji.

© 2008 Autodesk, Inc. All right reserved



strona: 20

Autodesk Concrete Building Structures - Przyktady

Ponownie LKM w nizej potozong
(oparta na niebieskich punkty z

Rysunku 5) ptyte

Zmiana selekcji obiektow.

LKM w klawisz Zastosuj w oknie
dialogowym translacji

Przesuniecie ptyty o kolejne —1.5 [m].

LKM w klawisz Zamknij w oknie
dialogowym translacji

Zamkniecie okna dialogowego Translacja.

Z menu Okno wybra¢ opcje Nowe
okno

Dodanie nowego okna graficznego w projekcie.

Z menu Okno
Sasiadujgco w pionie

wybraé opcje

Automatyczne rozmieszczenie okien.

i (3D(caty budynek) - pasek
narzedzi Widok 3D)

Wiaczenie widoku 3D.

Uwaga: Jezeli pracujemy na systemie operacyjnym innym
niz Windows NT | mamy zainstalowany DirectX v.8 lub
pbéZniejszy, mozemy poprzez = (Wyswietlenie modelu 3D z
renderingiem powierzchni - pasek narzedzi Widok 3D)
wigczy¢  widok z  wypetnionymi i  cieniowanymi
powierzchniami.

=y (Powiekszenie - pasek narzedzi
Widok 3D)

Wiaczenie opcji dynamicznego powiekszania widoku 3D.
Uwaga1: Opcja jest réwniez dostepna poprzez Shift + LKM.
UwagaZ2: Jezeli myszka jest wyposazona w rolke, to istnieje
mozliwo$¢ powiekszania widoku konstrukcji przy pomocy
rolki myszki; mozliwe jest powiekszenie widoku ‘na punkt’,
w ktérym znajduje sie kursor myszki (kursor myszki jest
celownikiem).

LKM w ekran z widokiem 3D, a
nastepnie przesuniecie myszg tak
aby zblizy¢ widok klatki schodowej

Dynamiczne powiekszanie widoku 3D.

a (Obrét - pasek narzedzi Widok
3D)

Wiaczenie opcji dynamicznego obrotu widoku 3D.

LKM w ekran z widokiem 3D, a
nastepnie przesuniecie myszg tak
aby w widzie¢ ostatnio zdefiniowane

piyty

Dynamiczne obracanie widoku 3D.
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LKM w ekran z widokiem 2D

Aktywowanie ekranu roboczego.

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.

& (Schody - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania schoddw.

LKM w lewe gorne naroze dolnego
spocznika (oznaczone numerem 1
na Rysunku 6) a nastepnie kolejno w
punkt lewy dolny punkt gornego
spocznika, punkt przeciecia osi 00 z
gérnym a nastepnie  dolnym
spocznikiem (oznaczone numerami
2, 3 i 4 na Rysunku 6) i ponownie w
punkt od ktérego zostata rozpoczeta

definicja (1 na Rysunku 6).

Wprowadzenie pierwszego biegu schoddow.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

LKM zaznaczy¢ wprowadzone
schody

Selekcja wprowadzonych schodow.

ﬂ (Wrasciwosci - pasek Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wtasciwosci obiektow.

LKM w zaktadke PofoZenie

Zmiana aktywnej zaktadki.
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LKM w wspétrzedng z dla punktu 2 i
zmienic jej wartos¢ z 3,0 na 1,5
(wspotrzedna z dla punktu 3 zmieni
sie automatycznie)

Zmiana wysokos$ci biegu schodéw

Enter

Potwierdzenie zmian. Zamkniecie okna dialogowego.

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.

& (Schody - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania schoddw.

LKM punkt przeciecia osi 00 z dolng
krawedzig ~ gdérnego spocznika
(oznaczone numerem 3 na Rysunku
6) a nastepnie kolejno punkt
przeciecia osi 00 =z dolnym
spocznikiem, prawy gérny rog
dolnego spocznika i dolny prawy rég
goérnego  spocznika  (oznaczone
numerami 4, 5 i 6 na Rysunku 6) i
ponownie w punkt od ktérego zostata
rozpoczeta definicja (3 na Rysunku

6).

Wprowadzenie drugiego biegu schoddw.

T
|
|

Rysunelk 6

Z menu Kondygnacja wybraé opcje
Kopiuj

Otwarcie okna dialogowego kopiowania kondygnacji.

W pole Do wpisa¢ warto$¢ 5

Okreslanie ilosci i potozenia kopiowanych pieter.
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LKM w klawisz OK

Wykonanie
dialogowego.

operacji kopiowania. Zamkniecie

okna

Z listy Kondygnacja nr na pasku
narzedzi Kondygnacja  wybrac
kondygnacje 5

Zmiana biezgcej kondygnadiji.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

LKM w krawedz ptyty

Selekcja ptyty stropowe;j.

ﬂ (Whasciwosci - pasek narzedzi
Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wtasciwosci obiektow.

LKM w zaktadke PofoZenie

Zmiana aktywnej zaktadki.

LKM w linie 6 tabeli wspotrzednych
linii wymiarowej

Selekcja punktu charakterystycznego ptyty.

X w  Dbocznej okna

dialogowego

czesci

Usuniecie punktu charakterystycznego ptyty.

LKM w linie tabeli i #% powtérzy¢ dia
punktéw skrajnych (linii) w kolejnosci
52,1

Usuwanie kolejnych punktow charakterystycznych ptyty.

Enter

Potwierdzenie zmian. Zamkniecie okna dialogowego.

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl
LKM kolejno we wszystkie stupy,
ktére nie stanowig podparcia
zmodyfikowanej ptyty

Selekcja obiektow.

Uwaga: wykonanie tej selekcji jest rowniez mozliwe, gdy
trzymajgc klawisz Ctrl wykonamy kilka kolejnych selekcji

oknem.

Delete

Usuniecie wyselekcjonowanych stupéw.
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Z menu Kondygnacja wybra¢ opcje | Otwarcie okna dialogowego kopiowania kondygnaciji.
Kopiuj

W pole Do wpisa¢ wartos¢ 9 Okreslanie ilosci i potozenia kopiowanych pieter.
LKM w klawisz OK Wykonanie operacji kopiowania. Zamkniecie okna
dialogowego.

Z listy Kondygnacja nr na pasku | Zmiana biezgcej kondygnaciji.
narzedzi Kondygnacja wybracé
kondygnacje 9

3 (Selekcja - pasek narzedzi Wiaczenie opcji selekcji elementow.
Obiekty)

Z menu Edycja wybra¢ opcje | Otwarcie okna dialogowego do definicji filtrow selekcji.
Kryteria selekcji

LKM w gatgz drzewka Filtr obiektéw | Rozwiniecie drzewa filtrow obiektow.
z lewej strony okna dialogowego
Kryterium selekcji

LKM w pole po lewej stronie linii | Wiaczenie filtrowania schodéw i wycie¢ stropowych.
Schody a nastepnie LKM w pole po | Aktywacja flitu obiektow.

lewej stronie linii Wyciecia stropowe
(pojawi sie symbol [#)

LKM w klawisz Selekcja Wiaczenie selekcji na wyfiltrowanych obiektach.
LKM w ekran z widokiem 2D Aktywacja ekranu roboczego.
Delete Usuniecie wyselekcjonowanych elementéw.
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L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

LKM goérng plyte spocznikowg

Selekcja obiektu.

Delete

Usuniecie wyselekcjonowanej ptyty.

oo
-15,00

--18,00
[

-16,00 -12,00 -0.00
[ [ T

g o ' '
-12,00 -9,00 -6,00

oo
12,00

12,00 15,00
[ [

Voo
15,00

Z listy Kondygnacja nr na pasku
narzedzi Kondygnacja wybracé
kondygnacje 0

Zmiana biezgcej kondygnadiji.

Z menu Kondygnacja wybraé opcje
Kopiuj

Otwarcie okna dialogowego kopiowania kondygnacji.

W pole Od wpisa¢ wartos¢ -1 Do
wpisac wartos¢ —1

Okreslanie ilosci i potozenia kopiowanych pieter.

LKM w klawisz OK

Wykonanie
dialogowego.

operacji kopiowania. Zamkniecie

okna

Z listy Kondygnacja nr na pasku
narzedzi Kondygnacja wybracé
kondygnacje -1

Zmiana biezgcej kondygnadiji.

"% (Parametry kondygnagji - pasek
narzedzi Kondygnacja)

Wyswietla dialog parametréw kondygnaciji.

LKM w pole ponizej opcji Auto w
ramce nazwa i w aktywowane pole
wpisujemy Piwnica

Zmiana nazwy kondygnacji z przydzielanej automatycznie

na nazwe uzytkownika.
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W pole h= wpisujemy 4,0 Zmiana wysokosci kondygnaciji.
LKM w klawisz OK Zamkniecie okna dialogowego.
E ( Sciana - pasek narzedzi Wiaczenie opcji wprowadzania $cian.
Obiekty)
O (Ciagniecie - pasek narzedzi Wiaczenie opcji wprowadzania obiektéw jako tancucha -
Edycja -Tryby) polilinii.

Zaczynajgc od wezta lezgcego na | Wprowadzanie scian bocznych piwnicy.
przecieciu osi B — 3 zgodnie z
ruchem zegara kolejno LKM w wezly
siatek ktore tworzg zalamania
zewnetrznego konturu ptyty
stropowej (punkty oznaczone na

z6ito na Rysunku 4).

Esc Zakonczenie definicji cian.

o (Plyta fundamentowa - pasek Wiaczenie opcji wprowadzania ptyt fundamentowych.
narzedzi Obiekty)

Zaczynajac od wezla lezacego na | Wprowadzanie ptyty fundamentowej.
przecieciu osi B — 3, zgodnie z
ruchem zegara kolejno LKM w wezly
siatek ktore tworzg zalamania
zewnetrznego konturu ptyty
stropowej (punkty oznaczone na

z6ito na Rysunku 4)
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L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl

LKM w biegi schodéw

Selekcja obiektow.

Delete

Usuniecie wyselekcjonowanych elementéw.

LKM w gérng ptyte spocznikowg

Selekcja ptyty.

g (Translacja - pasek narzedzi
Edycja)

Otwarcie okna dialogowego Translacja.

W pole z= wpisaé wartos¢ —0,5

Definicja wektora translac;ji.

LKM w klawisz Zastosuj

Wykonanie operacji translaciji.

LKM w klawisz Zamknij

Zamkniecie okna dialogowego Translacja

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.

& (Schody -
Obiekty)

pasek narzedzi

Wiaczenie opcji wprowadzania schoddw.

LKM w lewe gorne naroze dolnego
spocznika (oznaczone numerem 1
na Rysunku 6), a nastepnie kolejno
w punkt lewy dolny punkt gornego
spocznika, punkt przeciecia osi 00 z
gornym, a nastepnie  dolnym
spocznikiem (oznaczone numerami
2, 3i 4 na Rysunku 6) i ponownie w
punkt, od ktérego zostata rozpoczeta
definicja (1 na Rysunku 6)

Definicja pierwszego biegu schodow.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

LKM zaznaczy¢ wprowadzone
schody

Selekcja wprowadzonych schodow.

ﬂ (Whasciwosci — pasek Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wtasciwosci obiektow.

LKM w zaktadke PofoZenie

Zmiana aktywnej zaktadki.

LKM w wspétrzedng z dla punktu 2 i
zmienic jej wartos¢ z 0,0 na - 1,5
(wspétrzedna z dla punktu 3 zmieni
sie automatycznie)

Zmiana wysokos$ci biegu schodéw

Enter

Potwierdzenie zmian. Zamkniecie okna dialogowego.

LKM klikng¢ w dowolnym miejscu na
ekranie graficznym

Wytaczenie selekcji elementow.
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& (Schody - pasek narzedzi | Waczenie opcji wprowadzania schodow.
Obiekty)

LKM punkt przeciecia osi 00 z dolng | Wprowadzenie drugiego biegu schodow.
krawedzig ~ gdérnego spocznika
(oznaczone numerem 3 na Rysunku
6), a nastepnie kolejno punkt
przeciecia osi 00 =z dolnym
spocznikiem, prawy gérny rog
dolnego spocznika i dolny prawy rég
goérnego  spocznika  (oznaczone
numerami 4, 5 i 6 na Rysunku 6) i
ponownie w punkt, od ktérego
zostata rozpoczeta definicja (3 na

Rysunku 6)

Z listy Kondygnacja nr na pasku | Zmiana biezgcej kondygnaciji.
narzedzi Kondygnacja wybracé
kondygnacje 0

[ (Selekcja - pasek narzedzi Wiaczenie opcji selekcji elementéw.
Obiekty)

LKM w stup lezacy na zewnetrznym | Dokonanie selekcji.
wezle siatki w 1/3  odlegtosci
pomiedzy punktem przeciecia osi B
— 2 a osig C (oznaczony na Rysunku
7 na kolor czerwony)

- -18.00 -16.00 -12.00 -5.00 -6.00 -3.00 0,00 300 6.00 9.00 12,00 16,00 18,00 -
[ N [ R T S T [ N TR R | | [T [ [ T T Y |

Rysunek 7

i (Obrét - pasek narzedzi Edycja) | Wiaczenie opcji obrotu elementow.
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W pole y= w ramce Srodek obrotu | Wprowadzenie wspétrzednej y dla $rodka obrotu.

wpisaé wartos¢ 3,0

W pole Kat obrotu wpisaé 30,0 Wprowadzenie kata obrotu.

LKM w opcje Kopiowanie Wiaczenie opcji obrotu z kopiowaniem elementéw.

W pole Liczba powtérzeri wpisa¢ | Wprowadzenie ilosci powtérzen operacji obrotu.

wartos¢ 2

LKM w klawisz Zastosuj Zatwierdzenie ustawien, wykonanie operacji obrotu i

zamkniecie okna dialogowego.

= (Stopa fundamentowa - pasek
narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania stop fundamentowych.

iy (Docigganie kursora do koncow
obiektéw - pasek Docigganie)

Wiaczenie opcji dociggania do koncow obiektow.

LKM w nowo utworzone stupy
(punkty 2 i 3 na Rysunku 8)

Wprowadzenie stép fundamentowych.

™ (Belka - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania belek.

LKM w stup ktéry byt wzorcem do
obrotu z kopiowaniem a nastepnie
kolejno LKM nowo utworzone stupy
na kohcu w stlup konczacy ten
odcinek tuku (punkty 1, 2, 3 i 4 na
Rysunku 8)

Wprowadzanie belek.
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o 2 -4.50 -3.00 -1.,50 0,00 1,40 3,00 4,50 E.—-
I | | 1 | 1 | 1 | 1 | 1 | 1 | 1
Rysunek 8
O (Ciagniecie - pasek narzedzi Wytaczenie opcji wprowadzania obiektow jako tancucha —
Edycja -Tryby) polilinii.
ESC Usuniecie ostatniego punktu polilini jako pierwszego punktu
nowej belki.

LKM w pierwszy z nowo | Wprowadzanie kolejnych belek.
wprowadzonych stupéw, a nastepnie
LKM w stup lezgcy na skrzyzowaniu
osi B - 2 i ponownie LKM w
pierwszy z nowo wprowadzonych
stupéw i nastepnie LKM w stup
lezacy na skrzyzowaniu osi B — 00
(pary punktow 2-5 i 2-6 na Rysunku
8)
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LKM w drugi z nowo
wprowadzonych stupéw, a nastepnie
LKM w stup lezacy na skrzyzowaniu
osi B - 1 i ponownie LKM w drugi z
nowo wprowadzonych stupow i
nastepnie LKM w stup lezacy na
skrzyzowaniu osi B — 00 (pary
punktéw 3-7 i 3-6 na Rys. 8)

Wprowadzanie kolejnych belek.

&F (Piyta - pasek narzedzi Obiekty)

Wiaczenie opcji wprowadzania piyt.

Zaczynajgc od stupa lezgcego na
przecieciu osi B — 00 zgodnie z
ruchem wskazowek zegara LKM
kolejno w stupy tak aby rozpig¢ ptyte
nad nowo powstatymi belkami
(punkty 6, 7, 4, 3, 2, 1, 5, 6 na Rys.
8)

Definicja ptyty spocznikowe;.

< M
<y [N
< [N
<l e
& LN
nm

o IE) 1
of 1ENL iy

1.4. Wstawianie linii wymiarowych

Z menu Widok wybraé opcje | Zmiana typu prezentacji elementow.

Architektoniczny

Z menu Widok wybra¢ opcje | Otwarcie okna dialogowego wyswietlania.

Wyswietl UWAGA: Opcja Wyswietl jest rowniez dostepna w menu

kontekstowym.

Na zaktadce Obiekty LKM w opcje
Ptyty, Plyty fundamentowe, Wyciecia
stropowe, Pomieszczenia

Wytaczenie widocznosci ptyt, ptyt fundamentowych,

wyciecia stropowych, pomieszczen.
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LKM w klawisz Zastosuj

Potwierdzenie wyboru i zamkniecie okna dialogowego.

L (Selekcja - pasek Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

LKM na dolng $ciane szybu windy

Selekcja obiektow.

T (Wyswietl punkty osiowe - pasek
narzedzi Linie wymiarowe)

Wiaczenie widocznosci punktéw osiowych.

UWAGA: Jezeli do wymiarowania uzywamy opcji
automatycznej to wysSwietlone punkty sgq automatycznie
uznawane za wezty linii wymiarowych.

2 (Automatyczne - pasek narzedzi
Linie wymiarowe)

Wiaczenie opcji automatycznego dowigzywania do punktéw
charakterystycznych zaznaczonych elementéw.

LKM w wezet siatki lezacy 1[m] (dwa
wezly siatki) ponizej osi
wyselekcjonowanej Sciany

Wstawienie linii wymiarowej réwnolegtej do osi X.

¥ (Wyswietl punkty
architektoniczne - pasek narzedzi
Linie wymiarowe)

Wiaczenie widocznosci punktéw architektonicznych.

T (Wyswietl punkty osiowe - pasek
narzedzi Linie wymiarowe)

Wylgczenie widocznosci punktéw osiowych.

& (Automatyczne - pasek narzedzi
Linie wymiarowe)

Wiaczenie opcji automatycznego dowigzywania do punktéw
charakterystycznych zaznaczonych elementow.

LKM w wezet siatki lezacy ponizej
osi wczedniej wprowadzonej linii
wymiarowej

Wstawienie linii wymiarowej réwnolegtej do osi X.

L (Selekcja - pasek Obiekty)

Wiaczenie opciji selekcji elementéw.

LKM w ostatnio wprowadzong linie
wymiarowg,

Selekcja linii wymiarowe;j.

ﬂ (Whasciwosci - pasek Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wtasciwosci obiektow.

LKM w zaktadke PofoZenie

Przejscie na zakfadke potozenie.

LKM w linie 15 tabeli wspdtrzednych
linii wymiarowej

Selekcja punktu charakterystycznego linii wymiarowe;j.

X w  Dbocznej okna

dialogowego

czesci

Usuniecie punktu charakterystycznego linii wymiarowe;j.

LKM w linie tabeli i #% powtorzy¢
kolejno dla punktow (linii) 12, 11, 10,
7,6,5,2

Usuwanie kolejnych punktéw charakterystycznych linii

wymiarowe;.

Enter

Zamkniecie okna dialogowego.
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Z listy Kondygnacja nr na pasku
narzedzi Kondygnacja wybracé
kondygnacije 0

Zmiana biezgcej kondygnadiji.

o (Uko$ne - pasek narzedzi Linie
wymiarowe)

Wiaczenie opcji wprowadzania linii ukosnych.

iy (Docigganie kursora do koncow
obiektow - pasek narzedzi
Docigganie)

Wiaczenie opcji dociggania do koncow obiektow.

o (Docigganie kursora do weztéw
siatki - pasek narzedzi Docigganie)

Wytaczenie opcji dociggania do weztéw siatki.

LKM w stup lezacy na przecieciu osi
B-4

Wprowadzenie pierwszego punktu charakterystycznego dla
ukosnej linii wspotrzednych.

LKM w stup lezacy na przecieciu linii
siatki taczacej uprzednio
zdefiniowany punkt z osig C

Wprowadzenie drugiego punktu charakterystycznego dla
ukosnej linii wspotrzednych.

LKM w punkt lezacy ok. 1,0 [m]
ponizej  wprowadzonego punktu
charakterystycznego

Wstawienie uko$nej linii wymiarowe;.

LKM kolejno w dwa stupy lezgce na
tej samej linii siatki az do przeciecia
z osig C

Wprowadzenie kolejnych punktéw charakterystycznych dla
ukosnej linii wspotrzednych.

A (Odnosnik - pasek narzedzi Linie
wymiarowe)

Wiaczenie opcji wprowadzania odnosnikow.
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LKM w stup lezacy na przecieciu osi
B-4

Wprowadzenie pierwszego punktu charakterystycznego dla
odno$nika.

LKM w punkt lezacy okoto 1,0 [m]
powyzej i na prawo od punktu
poprzedniego wstawienia

Wprowadzenie drugiego punktu charakterystycznego dla
odno$nika.

LKM w punkt lezacy okoto 2,0 [m]
na prawo od punktu poprzedniego
wstawienia

Wprowadzenie trzeciego punktu charakterystycznego dla
odno$nika.

L (Selekcja - pasek narzedzi
Obiekty)

Wiaczenie opcji selekdiji.

LKM w odnosnik

Selekcja odnosnika.

ﬂ (Wrasciwosci - pasek narzedzi
Obiekty)

Otwarcie okna dialogowego wtasciwosci obiektow.

LKM w zakladke Charakterystyki

Przejscie na zakladke charakterystyki.

W pole Tekst wpisaé 40x40

Zmiana opisu odnosnika.

Enter

Zatwierdzenie zmian i zamkniecie okna dialogowego.

' I ' I ' I ' I ' 1
-18.00 -18.50 -15.00 -13.50 -1z2.00
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-18.00
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-16.480 -15.00 -13.80

' | '
-10.50

I L 1 ' | ' 1 ! | ' | ! | ! | ! I ! |
-8.00 -7.50

BEE |,
[P

Z menu
Wyswiet!

Widok wybraé

Otwarcie okna dialogowego wyswietlania.

LKM w klawisz Wszystko

Ustawienie wyswietlania wszystkich obiektow.

LKM w klawisz Zastosuj

Potwierdzenie wyboru i zamkniecie okna dialogowego.
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1.5. Tworzenie

rysunkow

kondygnacji, modelu

obliczeniowego i eksport danych

Z listy Kondygnacja nr na pasku

Zmiana biezgcej kondygnaciji.

narzedzi Kondygnacja wybracé

kondygnacije —1

Z menu Plik wybraé Podglad | Wiaczenie podgladu wydruku.

wydruku Uwaga 1: W przypadku braku drukarki systemowej opcja

Jest niedostepna.

Uwaga 2: Jezeli rysunek nie miesci sie na kartce, nalezy
zmniejszy¢ marginesy strony wydruku lub  zmienic¢
ustawienie strony na poziome. Opcje te sg dostepne w
memu Plik / Ustawienie wydruku. Wyglad tego okna i
dostepne opcje zalezg od systemu operacyjnego i
wtasciwosci drukarki.

LKM w klawisz Drukuj w gornej
czesci okna

Wiaczenie drukowania.

Uwaga: W zaleznosci od systemu operacyjnego moze
zosta¢ wySwietlone okno dialogowe z ustawieniami
wydruku wymagajgce potwierdzenia klawiszem OK.

Z menu Plik wybra¢ Opcje wydruku

Otwarcie okna dialogowego Opcje wydruku.

LKM w opcje Uzytkownika w ramce
Skala

Zmiana skali automatycznie dobieranej do wielkosci kartki
na skale uzytkownika.

Z listy Skala wybrac skale 1:200

Ustalenie skali rysunku.

LKM w klawisz OK Potwierdzenie wyboru skali. Zamkniecie okna dialogowego
Opcje wydruku.

Z menu Plik wybraé Podglad | Wiaczenie podgladu wydruku.

wydruku

LKM w klawisz Drukuj w gornej
czesci okna

Wiaczenie drukowania.

Z listy Kondygnacja nr na pasku
narzedzi Kondygnacja wybracé
kondygnacije 0

Zmiana biezgcej kondygnadiji.

Z menu Plik wybra¢ Eksportuj

Otwarcie okna dialogowego eksportu plikdw.

W polu Nazwa
EksportDXF

pliku  wpisac

Nadanie eksportowanemu plikowi nazwy EksportDXF.

Z listy Zapisz jako typ wybraé opcje
DXF format (*.dxf)

Wybér typu eksportu.

Uwaga: Istnieje mozliwos$¢ eksportu rzutdw kondygnacji do
formatu DXF (2D) oraz eksportu do formatu IFC
obstugiwanego przez wiekszo$¢ programow
architektonicznych i formatu ROBOT CBS, ktéry umozliwia
wymiane danych z programem ROBOT DDC. Pliki IFC i
RHG zawierajg petny tréjwymiarowy opis konstrukcji.
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LKM w klawisz Zapisz Zapisanie  eksportowanego pliku. Otwarcie  okna
dialogowego Export DXF.

Uwaga: Tak wyeksportowany plik mozna otworzy¢ w
programie AutoCAD v.10 Ilub nowszej Ilub dowolnym
programem obstfugujgcym format DXF.

LKM w klawisz OK Zamkniecie okna dialogowego Export DXF.
(Eksport do programu ‘Robot’ - Wiaczenie generacji modelu obliczeniowego w programie
pasek narzedzi Standardowy) Autodesk Robot Structural Analysis.

Uwaga: Wymagane jest posiadanie zainstalowanego
programu Autodesk Robot Structural Analysis wersja
156.0 lub nowszej. W przypadku gdy na komputerze jest
zainstalowane wiecej wersji programu, generacja nastgpi w
wersji ostatnio uruchomioney.
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